[bookmark: _GoBack]「動手的人，改變世界！」--新竹市創客博覽會計畫
壹、緣起
    107新課綱科技領域主軸為邏輯思維、程式編寫、實作學習，希冀學生具備觀察、分析、創意思考、創新研發的能力。科技新綱最終目標，是希望能將STEAM教育帶入國教體制，使學生透過多元智慧取得跨領域思維和技能，以人文關懷為基礎建構未來。為達成這個目標，首先須讓教師觀摩現有STEAM教學，發展屬於台灣的跨領域教案。其次須讓家長了解STEAM和現有、未來產業的連結，進而傾力支持、甚至將STEAM帶入家庭教育。
    基於上述原因，新竹市政府與中華多元智能教育協會在106年度籌劃創客博覽會，以國中小教學觀摩、教案黑客松、自造者產業論壇為三大主軸，透過各方對話與腦力激盪，發展STEAM教案與課程。再者，除了邏輯思維與實作能力，創客教育也和個人特質與文化經驗緊密相繫，因此，本次活動也將邀請高雄阿蓮國中、台中大甲國中、花蓮太平國小及新北市福營國中等校的老師同學，和新竹地區的孩子交流，透過闖關遊戲的設計，孩子們可認識彼此成長區域的特色，培養孩子提問溝通、認識差異、相互尊重，將是孩子寓教於樂的學習天堂！
貳、依據
一、教育部國民及學前教育署補助辦理十二年國民基本教育精進國民中學及國民小學教學品質要點。
二、新竹市106年度十二年國民基本教育精進國民中學及國民小學教學品質計畫。
參、目標
一、強化各校課程及教學領導人員之創客專業素養，發揮專業領導與支持角色。
二、增進教師對教學專業能力與實際動手做發展教學案例的能力
三、探求教師跨領域跨科目結合各式議題，發展專題式課程
四、引領教師增能致用規劃轉化理論於實踐
肆、辦理單位
一、主辦單位：新竹市政府、國立清華大學
二、承辦單位：新竹市立培英國民中學、新竹市立東園國民中小學、中華多元智能教育協會
三、協辦單位：建功高中、光華國中、育賢國中、新竹國小、關東國小、舊社國小、高峰國小
伍、參加人員
新竹市及全國各縣市國民中小教師、學生
陸、實施方式
一、國中小教學觀摩--邀集全台熱衷於STEAM，將在地特色融入跨領域課程的教師與同學，透過遊戲闖關交流學習方法、習得知識和實作樂趣。透過這樣的交流，孩子也能越過城鄉隔閡，對彼此有更多的了解認識。
二、STEAM教案黑客松--將招募全台跨領域名師，以8小時進行腦力激盪！本次黑客松主題是「給台灣的小情歌 – 高山，海洋與人文」。產生教案將在暑期營隊實際試教，以便檢討修正，未來將規劃納入國教彈性課程。
三、自造者產業論壇--將邀請以實作研發奠基的專業人士，到場演講分享他們的寶貴經驗，與對STEAM的獨到見解。從親職教育、人文思考、能力培養到動手創業，我們將邀集各領域講者，使教師和家長更能掌握STEAM與未來產業的連結，了解STEAM兼具多元智慧與人文素養的特質。
柒、研習時間
106年6月至3(六)、4(日)兩天辦理
捌、研習地點
    新竹市立培英國中、新竹市立東園國小、春池玻璃、台積電創新館
玖、辦理方式與預計每場次參加人數
一、教案黑客松：邀請學校結合自然科輔導團、自造教育課程發展專家辦理工作坊，透過實作及演示教學，產出優良創客教學。預計  40  人。
二、國中小教學觀摩及體驗，預計38攤位，預估參加人數約  1500  人。
三、自造者產業論壇：5場，每場預計100人，預計  500 人次 
拾、活動流程：如附件一 
拾壹、研習報名：外縣市教師請至全國教師在職進修網報名，新竹市教師請逕上「新竹市教育網」報名，以利核發研習時數。
拾貳、研習時數：研習人員依進修相關規定，6/3（星期六)核予研習時數6小時，6/4（星期日) 核予研習時數4小時，全程參加教案黑客松核予研習時數8小時。
拾參、獎勵：依據新竹市教育人員獎懲辦法。
拾肆、經費：由106年度教育部國民及學前教育署補助辦理十二年國民基本教育精進國民中學及國民小學教學品質要點及中華多元智能教育協會補助。







附件一
「動手的人，改變世界！」–新竹市創客博覽會活動流程
June 3rd(六)
	
	東園國小
	培英國中

	
	東園國小
大會中心

	國中小STEAM觀摩
場地:中庭廣場
	自造者產業論壇
場地：希望樓3樓
視聽教室 
	教案黑客松 
場地:A棟1樓木工教室

	08：00
／
09：00
	


	


	


	報到•規則說明
分組完成


	09：00
／
10：00
	


	


	


	STEAM
Mapping


	10：00
／
11：00
	
	
	

	創意發想
教案發展

	11：00
／
12：00
	
	
	余宛如立委
臺灣公平貿易協會理事長
講題:品味正義，一杯咖啡如何實踐公平貿易？
	
教案發展


	
	
	～ 午休～
	
	

	13：00
／
14：00
	
	

	Bart van Bueren
台灣荷蘭設計聚落﹒召集人
講題:為地球玩在一起!
荷蘭設計交流據點
	教案發展
實驗實作


	14：00
／
15：00
	14:20迎賓演奏
14:30介紹來賓
14:35長官致詞  14:45體驗活動
	新竹市國中小學
STEAM成果展示
	

	教案發展
實驗實作


	15：00
／
17：00
	
	
	吳庭安
春池玻璃董事長特助
講題：春池引火，焠煉循環經濟
	教案形成
分組說明回饋
修正與再檢視


	～ 賦歸～


註1：國中小教學觀摩各校同時進行，本表時段為孩子老師的主要說明時間
註2：教案黑客松在培英國中舉行

June 4th(日)
	
	東園國小

	
	
	國中小STEAM觀摩
場地:書香樓1樓教室、操場
	自造者產業論壇
場地：希望樓3樓
視聽教室

	08：00
／
09：00
	
	高雄市阿蓮國中
一編二繪三動工
打造創意小劇場！

	新竹市
國中小學
STEAM成果展示

	



	09：00
／
10：00

	
	花蓮縣太平國小
吟唱媽媽的歌 - 
布農族母語學習機

	
	陳政南
新竹縣食農教育中心﹒執行長
講題:新竹縣農村社區食農教育之創生

	10：00
／
10：00

	
	新北市福營國中
無敵！
迎風逆襲仿生獸

	
	




	11：00
／
12：00
	
	台中市大甲國中
「投籃高手」
	
	宋德震
機器人教父﹒科豆科學執行長
講題:科學人與科學家–STEAM多重科學教育觀

	～ 賦歸～


註1：國中小教學觀摩各校同時進行，本表時段為孩子老師的主要說明時間
註2：教案黑客松本日無活動


附件二 STEAM教案黑客松成員介紹

[image: ]新竹市光華國中   簡志祥老師
阿簡老師致力於科學教育推廣多年，經營一個著名的部落格-阿簡生物筆記。他在網路上發表了數千篇文章，觸角廣泛觸及各種與科學有關係的人事物，從製作骨骼標本、製作電子儀器到程式撰寫，也在科學月刊、大人的科學、科學少年等雜誌中都有文章發表。他也沉浸在課程發展的研發工作，關注於在地、貼近自然的科學議題，發展各種以行動載具佐以活動融入的生物課程。


[image: ]
台中市光榮國中  鍾昌宏老師
昌宏老師執教生物，但長期投身教改與相關社會運動，對於國教體制與革新方針有深入觀察和獨到見解，是銜接STEAM與國教體制，擴大教案影響力的不二人選！
  






[image: ]
宜蘭縣復興國中  陳怡翔老師
怡翔老師融合時事、自然與生科課程，帶領孩子思考八仙塵暴、尼泊爾大震的起因與影響，動手為受災孩童製作玩具，表達心中關懷。人文本於人心求善，老師就是身教。






[image: ]宜蘭縣國華國中  張俊傑老師
俊傑老師是宜蘭響噹噹的自造者教育提倡人！俊傑老師從Coding開始，一步步進入以傳統材質實作、3D列印、雷射切割的世界！老師帶著孩子們征戰大小比賽、獲獎無數，教學經驗既紮實又豐富！



[image: ]台中市葫蘆墩國小  廖昭彥老師
廖昭彥，台中教網的重磅好手，目前也在發展市本課程。常見他馬不停蹄奔走於各個學校，為資訊教師研習解惑。孩子們覺得昭彥老師親切幽默，但超。。有原則，是個千萬不能惹毛的對象！




●自造者產業論壇演講者

台灣公平貿易倡議者  余宛如立委
公平貿易起於英國，目前風行全球，提倡以消費改變剝削生產者、有害環境的貿易模式。生產者和公平貿易如何胼手胝足改善飲水、道路、電力設施？動手如何改變世界？我們一起聽詳細！
[image: ]  [image: ]

Bart van Bueren 
為地球玩在一起！荷蘭設計交流據點 

氣候變遷，是本世紀最嚴峻的課題。荷蘭建築師與學者Bart van Bueren將分享他的作品「漂浮城市」 - 在這座城市中資源必須循環利用，發揮最大效益。漂浮城市，宛如我們這座島嶼的鏡像。循環經濟，正是我們必須手腦並用、積極掌握的未來法則。

[image: ] [image: ]


春池玻璃  吳庭安

竹塹玻璃是台灣文化精粹之一。春池玻璃紮根於此，1970年代開始研發回收玻
璃技術，研發出對環境友善的綠建材 - 亮彩琉璃。這是台灣企業以創客精神追
求高附加價值的經典範例。

[image: ] [image: ]




機器人教父  科豆科學  宋德震執行長
在台深耕STEAM教育多年的宋老師，近年力倡科學素養必須納入親職教育，才能使邏輯思維成為孩子一生受用不盡的寶藏。談起來很輕鬆，但如何落實在生活中？快來聽聽具體的法門步驟！
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新竹縣食農教育中心
後工業化時期，台灣這片土地的城鄉關係已然斷裂，化為生產線冰冷的加工步
驟與炫目的品牌包裝。新竹縣食農教育中心長期深耕在地，帶著人們重新踩踏土壤、感受水文脈動與節氣變化。他們將分享這片土地發生了什麼狀況，我們又該從何處著手，找回與自然天地的緊密連結。
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